REGULAMIN KONKURSU NA LOGO

Zespohu Szkot Zawodowych Nr 2 w Bialymstoku

I. Organizator konkursu
1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoty jest Dyrektor Szkoty.

I1. Cel i przedmiot konkursu
1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Zespotu Szkér Zawodowych
Nr 2 w Biatymstoku. Logo wykorzystywane bedzie przez szkole do celow identyfikacyjnych, reklamowych,
korespondencyjnych, promocyjnych, itp.
2. Konkurs trwa od 1 marca 2017 r. do 28 kwietnia 2017 r.

I1. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W konkursie mogg bra¢ udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty.

2. Projekty konkursowe moga by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie lub
zespotowo.

3. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.

4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorski projekt.

5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem si¢ praw autorskich na rzecz
Zespotu Szkot Zawodowych Nr 2 w Biatymstoku.

6. Uczestnictwo w konkursie jest rOwnoznaczne z akceptacja warunkéw konkursu.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej
1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac si¢ do réznorodnego wykorzystania:
reklama, Internet, pisma, ulotki.
2. Prace nalezy wykonac¢ korzystajac z technik komputerowych.
3. Projekty konkursowe musza spetnia¢ nastepujace warunki:
e Na dowolnym formacie nalezy przedstawi¢ znak.
e W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementéw obrazliwych.
4. Logo powinno charakteryzowac si¢ nastepujacymi cechami;
e by¢ czytelne i tatwe do zapamigtania,
e by¢ tatwo identyfikowane z nasza szkota
e wzbudza¢ pozytywne emocje,
e sktadac si¢: z logotypu z nazwa szkoty (stylizacji literowej) i elementow graficznych bedacego
symbolem zawodow, w ktorych ksztatci szkota.

5. Prace nalezy sktada¢ podajac:
-imi¢ i nazwisko,
- klase,
- plyte z nagrang praca (pliki JPG, PNG, PDF i otwarty plik wektorowy umozliwiajacy samodzielng edycje,
a takze plik z informacja o uzytych czcionkach i kolorach) wraz z wydrukiem w formacie A4.

V. Migjsce i termin sktadania prac konkursowych
1. Prace nalezy sktada¢ do dnia 28.04.2017 r. do p. Izabelli Wojno lub w sekretariacie szkoty.
2. Prace konkursowe, niespetniajgce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie konkursu, nie beda
podlegatly ocenie Komisji Konkursowej.
3. Prace dostarczone po terminie nie b¢da oceniane.
4. Organizator nie zwraca prac.



VI. Kryteria oceny prac konkursowych

VIL.

VIII.

Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujacymi kryteriami:
1) zgodno$¢ projektu z danymi naszej szkoty,

2) oryginalno$¢ znaku, fatwos¢ zapamigtywania,

3) czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ projektu,

4) estetyka wykonania projektu.

Ocena prac konkursowych

Zwycieskie prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowa, w skladzie:
1. Dyrektor szkoty

2. Przedstawiciel Rady Rodzicow

3. Przedstawiciel Samorzadu Uczniowskiego

4. Przedstawiciel Rady Pedagogicznej(nauczyciel informatyki)

Rozstrzygniecie konkursu
1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wylania zwyci¢zce konkursu.
2. Dla zwycigzcow przewidziane sg nagrody.
3. Ogtoszenia wynikow odbedzie si¢ 1 czerwca 2017 r.
4. Wyniki i wszystkie prace zostang opublikowane na stronie szkoty.



